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1 PRODUIT

7.7 INTRODUCTION

Ce produit est congu pour un usage intérieur aussi bien qu'extérieur
grace a son indice IP67. Utilisable pour des effets d'éclairage’dans
I'architectural, la scéne, le théatre, ... Equipé d 'ure enirée directe DMX
512, Ce produit peut étre utilisé avec n 'importe guelie-console. Ce
produit peut égaiement étre utilisé seul grace & son mode automatique,

1.2 CARACTERISTIQUES DU PRODUIT

" Indice de protection IP&7

“ Dimmer RGB 0-100%

* Strabe o
* Programmes automatigues .

" Upload des programmes utilisateurs vers les projecteurs esclaves
* Afficheur LED e
*Vérrouillage de |'affichedr ¥
*DMX 512 i
"Adresse !D indépendantes - '
* Plusieurs corrections de températures
* Protection contre la surchauffe




1.3 SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Yaltage

100~250V.. 5G/60Hz

Consommation

52w

1P

1p&7

Mombre de LEDs

14 X 3W Tri-RGB

Temp. de fonctionnement

-20°-40"

Refroidissement

Convection naturelle

Dimansions

245 x 205 % 245mm

Foids

4.8¥g

2450t

1.4 DONNEES PHOTOMETRIQUES
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1.5 MISE EN GARDE DE SECURITE

POUR VOTRE PROPRE SECURITE, VEILLEZ A LIRE ATTENTIVEMENT CE MANUEL

Toute perscane impliquée dans linstallation, | utilisation et la maintenance de cet appare
qualifiee ef suivre les instructions du présent manuel

SOYEZ PRUDENTS.
RISQUES DE CHOCS ELECTRIQUES !
Avant la mise en service, soyez sur que le produit n'a subit aucun dommage pe dant le transport
Dans le cas contraire, contactez votre revendeur.

Afin de maintenir I'appareil dans de parfaites conditions d'utilisations, I'utiisatetr doit absolument
suivre les instructions de sécurité et dutilisation décrites dans ce présent manugl.
Notez que les dommages dus a la modification de Fappareil ne sont pas couverts par la garantie.
Cet appareil ne contient aucune partie remplagable par lutilisateur. contactez vatre revendeur.

IMPORTANT :

Le fabricant n'scceplera pas fa responsabilité des dommages résuftant de la
non-observance de ce manue! ou de fa modification de cet appareil.

- Ne jamais lasser le cable dalimentation avec Ies autres cables. Mannpulez le cable d'alimentation
avec les précautions d'usage. .

.« Ne jamais enlever les stickers informatifs du produit. .7

«  Nejamais laisser trainer les cébles.

«  Ne pas insérer dobjets dans les aérations.

Ne pas ouvrir cu modifier lappareil.

Ne pas connecter cet appareil 2 un bloc de puissance.

Ne pas secouer l'zppareil, ne pas forcer sur le chassis de 'appareif lors de Finstaliation.

Ne pas allumer et éteindre fappareil constamment il enrésulterait une usure précoce de
fappareil.

Mettez cet appareil scus tension umquement apres avoir vérifié que [e boitier est correctement
fermé ot que toutes les vis sont fermement vissées.

Nutilisez cet appareil quaprés vous étré familiansé avec ses fonctions.

. Evitez tout contact avec les flammas, éloignez Iappareil des surfaces inflammables.

- Fermer les capofs lors de lutilisation de lapparail

+  Laissez toujours un espace suffisant autour de’ I‘appareii pour permettre [a ventilation.

Toujours déconnecter I'appareil du secteur si’l n'est pas utiisé ou avant de le nettoyer. Toujours
déhrancher {glimentalion‘en:tenant 1a prige ‘Secteur et non je cable.

- Vérifiez que le voltage _d_e votra installation electr ique corfespond a cefle reguise par lapparel,

- Vérifiez que le cordon’dalimentation nest ni pincé ou endommagé. Vérifiez lappareil ainsi gue le
cordon d'alimentation périodiguement.

Si {appareil est tombé ou a regu un ¢hoe, déconnectez le immadiaterment du secleur et contactez
un technicien qualifié pour vérifier Fappareil.

- Silappareil & ét¢ soumis a d'imporiantes fluctuations de température, ne l'allumez pas
immédiaternent, la condensation pourrait endommager [apparell. Laissez |appareil reprendre la
température ambiante avant de lallumer.

- Silappareil ne fonctionne pas correctement, &leignez-le immédiatement. Emballez-le, (de
préférence dans son emballage d'origine). et retournez-le a votre revendeur pour réparation,

+  Utilisable par un adulte exclusivement, cet apparei! doit &tre instalié hors de portée des enfants,
Ne pas faire fonctionner | appareil sans surveiiance.

Utilisez exclusivement des fusibles de valeur identiques pour le remplacement

- Les réparations, les conneclions électriques et le service doit gire effectué par un technicien

qualifié.

Si cet appareil est utilisé différemment gue comme décrit dans ce manuel, le produit peut élre
endommage et la garanlie deviendrait nutie

2 INSTALLATION

2.7 MONTAGE

Montage en accroche

Le projecteur peut étre accroché sur
unpe structure a I'aide d'un crechet
standard. Le projecteur doit également
étre sécurisé a l'aide d'une élingue de”
sécurits.

Montage au sol

{ e projecteur peut &tre installé au sol
a 'alde de sa double lyre.

2.2 CONNEXION ELECTRIQUE

En 230V, vous pauvez connecter un maximum de 24 projecteurs en série grace
aux connecteurs alimentation In/Out.




2.3 UTIL)SATION AVEC UN CONTROLEUR DMX

| 2.3-1 DMX512 SANS ADRESSAGEID

- Connectexz la chaine DMX
- Chaque projecteur utilise 10 canaux DMX, les adresses dowent cmc
&treincrémentées de 10 (ex:1~11-21-31- )
- Les adresses ID n'ont pas été définies done Iorsc;ue vou
controteur DMX le canal 10 doit étre {INACTIF (CH 10
- 1l est aussi possible de désactiver les adresses ID en selectionnant [I3 CFF]
dans le menu [Settings} du projecteur
-Chaque adresse DMX peut étre utilisée autant de fois que nécessaire.
- Vous pouvez utiliser n'importe quelle adresse DMX
comprise entre 001 et 502;

Exemple :

DX adet DAY AR 15 DX e 21

CONTROLEUR £
CMX512 - -:
‘Lafigure vous monire un schéma de montlage
o DMX 512 simple, avec une adresse de départ
~défisiie en 001, le deuxidgme projecteur adresse
en 11 et ainsi de suile. (Notez que dans ce cas,
el si vous n'avez pas désactivé le mode 1D en
sélectionnant [ID OFF] dans le menu {Settings]
du projecteur, e canal 10 doit &tre INACTIF)

2.3-2 DMX512 AVEC ADRESSAGE ID

- Connectez la chaine DMX
- Chagque projecteur utilise 10 canaux DMX, les adresses deivent
donc 8tre incrémentées de 10 (ex: 1-11-21-31- ..}
- Chaque adresse DMX peut &tre utilisée autant de fois gue nécessaire.
- Vous pouvez utiliser n'importe queile adresse DMX comprise
entre 001 et 502.
- Chague adresse DMX permet la prise en charge de 66 adresses |D
- LID] deit étre définie dans chaque projecteur en utilisant des valeurs
ascendantes {ex.: 1, 2,3, ...}
- [iD ON] doit etre défini dans ie menu [Settings] de chaque projecteur
- Les adresses |D sont accessibles par le canal 10 sur votre
contraleur DMX.

o,

Exemple:

DA Adatr, T GMx Addr. { OMX Adar.{ DAEX Addr, 12 OMXY Adde. 12 DMX Addr 12 ;
1 Addr, 1 O Adar.2 D Adon3 10 Addr 1 rAaddr 2 10 Addr. 3 :

ga:;’ff‘-w“ La figure indique un schéma de monfage DMX |
ou 3 ID sont utilisées sur chaque adresse DMX,
Chaque projecteur a une adresse D unique
qui permet a l'utilisateur de cantroler e groupe
de projecteurs sur une adresse DMX, en prenant
scins de metire le canal 10°a 0. ou de contrdler
indépendamment les projecteurs d'un méme
groupe en utilisantle' canal 10 du projecteur pour
sélectionner l'adresse ID cible.




3 AFFICHEUR ET MENU

3.7 BASIQUE

Le projecteur est équipé d'un afficheur LCD et de 4 boutons de controle.

0000

MENU ENTER UP DOWN

[MENU] Pour entrer dans le menu ou retourner
au menu principal

[ENTER] Pour entrer dans le menu sélectionné
ou pour confirmer la valeur actusile |

[UP] Pour remonter dans la liste du menu ou
pour augmenter la valeur sélectionnée

[DOWN] Pour descendre dans la liste du meny
ou pour diminuer la valeur sélectioninée

Sy

3.2 MENU

AL i WITH 0 s

WTDZ )
TR

CALZ ) el REBW L) mlis

7 e 05255

{6258y

i 405258y




3.3 EDITION DES COULEURS STATIQUES

el ; 55
sl 10 —2553’;
iSTAT

- Sélectionnez e menu [STAT] et appuyez sur [ENTER] I

-Combinez les valeurs [Red] (rouge), [Green] (vert} et [Blue] bleu)
pour créer votre couleur en prenant soin de valider avec e beuton’
[ENTER] aprés chaque modification

—-Définissez la valeur du [Strobe] de OHz 420 Hz en prenant som de
valider avec le bouton [ENTER] aprés chaque modlfscatao 11-._

3.4 ACTIVATIONDES PROGRAMMES AUTOMATIQUES
MENUL

JAUTO;

- Sélectionnez le menu [AUTO] et appuyez sur [ENTER]

- Sélectionnez I'un des programmes internes [AT.01]a [AT.10] (ces
pregrammes ne peuvent pas étre modifiés) Prenez soin de valider
avec le Douton [ENTER] aprés fa modification.

- Sélectionnez I'un des programmes internes [PR.01] 4 [PR10] (ces
programmes peuvent &tre modifiés) Prenez soin de valider avecie
bouton [ENTER] aprés la madification.

Les programmes internes [PR.G1] 4 {PR10] sont éditables via le menu
[EDIT]

3.5 MENURUN

TMENLE ) s cmoncii) st D00
SLAV
iRUN j

- S8électionnez le menu [RUN] et appuyez sur [ENTER]

- [DMX] Mode permettant de gérer le projecteur via une conscle DMX.
Prenez soin de valider avec fe bouton [ENTER] aprés [a
modiication.

- [SLAV] Mode permettant de gérer le projecteur en mode maitre
esclave. Prenez soin de valider avec le bouton [ENTER] aprés a
maodification.

s

3.6

S

3.7

3.8

[

ADRESSE BMX

e BO0TSS1Z)

iDMX;|

- Entrer dans le menu jDMX| et ajuster | 'adresse DMX.

CONFIGURATION

) =i (RERSIT e TOU

iPERS;

- Entrer dans le menu | PERSONALITY] et'séiectionner le mode DMX entre :
iTOUR|, [Are.1i, jArt.dj, jArf.sjou [HSV .

ADRESSE ID

(i) e IDYOTEB8Y

iD;

- Entrer dans le menu {fdj pour ajuster 'adresse 1D du projecteur.




3.9 EDITION DES PROGRAMMES UTILISATEURS

iEDIT;

- Sélectionnez le menu [EDIT] et appuyez sur [ENTER]
- Choisissez le programme a éditer de [PR.01] &4 [PR.10] Puls val;der
avec le bouton [ENTER].

- Chague programme éditable se compose de 30 scénes [SC 01] a
[8C.30}

- Chagque scéne vous permet de créer un état lumineux en utlllsant
les paramétres suivants : [Red] (rouge), [Blual (bleu), [Green](vert),
[Strobe}, [TIME] {temps de maintien), [FADE] (temps de fade entre
chague scéne) . Prenez scin de valider avec le bouton [ENTER]
aprés la modification.

3.10 SPECIAL

[SET|

- Bélectionnez le menu [SET] etappuyez sur[ENTER]

- La fonction [UPLD] vous permet d'uploader les programmes utilisateur de la
machine « matire » vers les machines « esclaves ». Pour activer Iz fonction
UPLOAD., il vous faudra entrer le mot de passe. Ce mol de passe estle méme
que le motde passe général {(mot de passe usine : appuyez successivement
surles touches suivantes | [UP]~ [DOWN] - [UP] - [DOWN] puis appuyez sur
ie bouton [ENTER]. Pendant'Upicad des programmes, e projecteur s'éclaire
en JAUNE, si une erreur survient pendant la procédure le projecteur s'éclaire
en ROUGE, 4 la fin de la procédure réussie le projecteur s'éclaire en VERT
-[REST]vous permet de rappeler 'ensembte des paramétres usine -Veillez &4
appuyez sur [ENTER]

-{ID] vous permetde valider ou nonia fonction ID utilisez les boutons [UPT et
FDOWN] pour basculer de ON 3 OFF-Velllez & appuyez sur [ENTER]

- Lorsque le mode [COLOR] est validé sur OFF aucune correction
colorimétrique n "est aclivée.

- Lorsgue le mode [COLOR] est activé sur RGBW la correction colorimeétrique
que vous aurez créée dans e menu
{CALZ] sera active.

~Lorsque le mode [COLOR] est validé sur UC le projecteur ajuste la sortie
RVD pour simuler les projecteurs d "ancienne génération.

i

Dans le sous menu [DIM] vous pourrez modifier la courbe du dimmer. .
Lorsque [DIM] est surle mode OFF le dimmer est linéaire, si vous voulez
utiliser les modes non linéaires choisissez I'un des 4 modes dlsponlbles
Par défaut, le projecteur est configuré en mode [DIM4] i

3.11 CALIBRATION DES BLANCS

{CAL1

- Selectionnez le menu [CAL1] et appuyez sur [ENTER]
- Modifiez la température du blanc de !'un des différents
programmes internes entre [WT.01]a [WT.111 -enmodifiant
les valeurs des paramétre rouge, vertet bleu Puis valider avec le bouton [ENTER].

3,12 CORRECTION COLORIMETRIQUE RVB

jCALZ;

- Selectionnez fe menuJCALZ] et appuyez sur [ENTER)
- Modifiez atempératura dublanc RVB en modifiant les valeurs des
parameétres rouge, vert, bleu. Puis valider avec le bouton [ENTER].

3.13 ACTIVATION DU VERRQUILLAGE

(KEY;

.~ Sélectionnez le menu [KEY} el appuyez sur [ENTER]

- lLorsque le projecteur est basculé en mode KEY ON,
il vous faudra un mot de passe de maniére a pouveir entrer dans le menu.

~Apres 30 secondes ou Allumage extinction su projecteur,

MOT DE PASSE USINE : [UP] — [DOWN] - [UP] - [DOWN]

puis appuyez sur le bouton [ENTER]




4 UTILISATION AVEC UN CONTROLEUR DMX

Canal Valeur Fonction

4‘1 ADRESSAGE BAS’QUE ) 281e=235 | K- sWHITE
3 236240 Kore - SWHITE
- Connectez tous les projecteurs en série en utilisant un cable DMX S
. : 5 241<z 245 | Kae o YWHITE
standard ou les cébles IP65 data. : "
36 L A0 WHIT
- Ajustez | ‘adresse DMX dans le menu DMX. ; ki MTE
- Plusieurs projecteurs peuvent utiliser Ja méme adresse DMX ou utxhser : oreass [ Ko WHITE
des adresses DMX indépendantes : STROZE
: g 010 | NOFUNCTION
: “ —Har .
4.2 AFFECTATION DES CANAUX : St s
R AUTO
i Note: ce produit peut étre configuré en 5 modes différents : : 020 | NOFUNCTION
iTOURj,jAre.1;,jAr1.di,jArl sj et {HSV) : 21e30 | AUTOA
: =40 AUTOZ
TOUR 41€=> 60 AUTO 3
. . 1= 50 AUTO 4
Ganal Valeur Fonclion - B14=070  § AUTO §
1 MASTER DIMMER - . Tis=280 AUTC B
0256 Ce B1e=>00 | AUTCY
2 RED a=100 | AUTDE
=255 {or STEP: TIME when CUS.03-CUS.10in CHE is activated) : ‘ 102110 AUTO 8
3 GREEN - 1= 120 AUTO 10
“ D=t>255 {or FADE.TIME when CUS 01-CUS A0 in CHA s astivated) o e 1216==130 CUSTOM 1
4 BLUE ) 1314140 | reUSTOM
0<=m255 : 1a1e=n150 | reuUsTOM
] "COLOR MACRO i 151a=160 tcusTom
coeE | NG FUNGTION o TEremr 170 - HousTom
1TEE30 RED10C%/GREEN UP/ILUED%: 17 1<=180 ACUSTOM
3tEpS0 RED DOWNIGREEN 100%/BLUEGS: 181<=190 "CUSTOM
L1570 | RED DUWiGREEN 100%/BLUE UR 191<=>200 ~CUSTOM
L THES0 ] RED DUIGREEN DOWN/BLUE 100% W20 | CUSTOM
SREP14D | RED UPIGREEN 0%/BLUET00% U0 | CUSTOM
B 11‘!~‘=f>13ﬂ REDID0%/GREEN (% /BLU EDOWN i NO PUNCTION
13%=>150 REDTOWRIGREEN UP/HILUE UP Ve ) . 8 AUTO SPEED ADJUSTMENT
5 15%=>170 | RED DOWMIGREEN DOWNBLUE 100% D255 | \hon using CHT.AUTGA?-AUTG 10, this funsiion actvaied
DIMMER SFEED
17 k=200 REEMO0%IGREEN 100%:PBLUE 1C0% WHITE 100%
; bles gl PRESET DIMMER SPEED FROM DISPLAY 84BN LI
-~ . ZOHED 205 WHITET]3Z200K
10<=0 20 UINEAR DIMMER
2064210 WHITEZS3400K
a el i) NON LINEAR DIMMER, 1§fasieslE
1= I 4]
2 235 WHITE3Z00K = 124 MNON LINE AR DIMKER 2
216a=220 130 18% | NON LINEAR DIMMER 3
222G 190<=> 755 NOM LINEAR MM ER 4Fslownstf
AT A0 WHITER | 59 GUK 1D ADDRESS
F [el—rdy SR0-t D
1=l R

029 T

BRI kl] Al

A0aran S0

S0 50 =tD




Lanal Valeur Fonction
8068 | D
TOC=> 7Y g
Bos=-08 | MIB
soe=>88 | ‘D
100<==108 | *-ID
1oe119 | 10
120<=129 | D
1308138 | FID
1400148 | 4D
40 | 150153 | vaD
160168 | 90
170ex178 | 1D
180e=>188 | AID
190188 | D
2004208 | 1D
210
21
..
H
H
254
255
Arc.1
Canal Valeot Fonrction
1. 0255 | RED
2 " De=>155 ] GREEN
3 D<= 255 BLUE
16

Art.d
Canal Valeur Foncfion
1 0255 | MASTER DIMMER
2 0<=>255 | RED
3 0<=-255 | GREEN
4 0256 | BLUE '
Ar1.8
Canal Valeur Fongction
1 0e=2>255 | MASTEZR DIMMER
2 =256 | RED
3 0255 | GREEN
4 0%=>255
5 0288 STORE
HSV
Canal Valeur Fonction
1.. =255 HUE(3~100%)
2... D<=>256 | SATURATION(O~100%)
3 D<=255 | VALLE(0-100%)




4.3 QPERATIONS DE BASE EN DMX512

DIMMER GENERAL

~Le canal 1 contrdle I'intensité de la couleur projetée

- Lersque le potentiométre est & sa position la plus élevée (255)
I'intensité est & son maximum.

SELECTION DES COULEURS ROUGE, VERT, BLEU :
- Les canaux 2, 3 & 4 controlent le ratio d ‘intensité de chacune des 3¢
- Lorsque le potentiométre est a sa position |a plus glevée (255)

I 'intensité est a son maximum,
-Lescanaux 2, 3 & 4 sontcombinés pour créer plus de 16 millions de couleurs.

ulgurs.

MACROS COULEURS

- L.e canal 5 sélectionne la macro couleur.

- Le cana! 5 est prioritaire sur les canaux 3,4 & 5.
-Lecanal 1 contréle I'intensité de la macro couleur.

STROBE
- Le canal 6 contréle la fréquence du strobe.

SELECTION DE LADRESSEID

-Le canal 10 est utilisé pour la sélection de 11D du prcuecteur

- Chague adresse DMX peut gerer au maximum 66 ID de projecteurs..

- Silavaieurducanal 10esta 0 ¢ est!’ ensemble des projecteurs ayant
la méme adresse 10 qui sont contrdlés..

AUTO

- Le canal 7 sélectionne les presets Automanques (AT.01-AT.10)
ou fes programmes utilisateurs (CUS.01-CUS.10)

- Lorsque les programmes utilisateurs CUS.01 to CUS. 10 sont activés,
it 2st possible de contrdler le STEP TIME {temps de chaque pas) etle FADE TIME
(temsp de fade) en utilisant les canaux 2 et 3 respectivement.

-Le canal 7 est pricritaire surles canaux 2,3, 4,5 & 6.

DIMMER SPEED

-Le canal 8 est utilisé pour contrdler a courbe du dimmer.
Lorsque le menu DIMMER est validé sur -Off-, les canaux RVB
etle DIMMER GENERAL sont linéalres.

5 APPENDICE

5.1 VUEECLATEE

ELEMENT

No No ELEMENT
1 | Capotavant 1 Vitre d"afficheur
2 | Joint 12 joint
3 | Vitre . 13 | Boitier
4 | Jeu de lentilles 14 | Serrage
3 | PCBLED 15 | Cable d'alimentation
" & | Radiateur 16 | Protection d’afficheur
7 | Alimentation 17 | Joint
8 | PCB Driver 18 | Cable DMX
8 | PCBAlimentation 19 | Suppart primaire
10 | PCB Afficheur 20 Suppart secondaire




